Sbor dobrovolnych hasicli Nevien a Hasici Plzen—KoSutka

—
PLZENSKY KRA]

Pozvanka

na 7. rocnik détské hasic¢ské soutéze

evrenske bloudeni

Datum konani:  sobota 7. listopadu 2015

Start soutéze: dle startovni listiny vyvésené na www.oshps.cz,
na této adrese se prostrednictvi navstévni knihy registrujte do startovni listiny
registrace bude ukoncena
Mezi hlidkami z jednoho SDH dodrZujte rozestup 2 startovnich Cisel.

Misto konani: pred byvalou hasi¢skou zbrojnici SDH Nevren

Druzstva: 5-ti ¢lenna, kategorie dle smérnic hry Plamen

Startovné: 20 K¢ za kazdé soutézici dité, které v ramci startovného obdrzi parek v rohliku,
po celou dobu soutéze bude k dispozici teply ¢aj a na plose hristé bude horet taborovy ohen.
Obcerstveni: zajistuje SDH Nevren po celou dobu soutéze

Pripadné dotazy: Jana Sebkovd, tel.: 723 068 673, e-mail : jana.sebek@seznam.cz

Popis soutéze:

Jednd se o détskou hasi¢skou soutéz zarazenou do seridlu soutézi ,0 pohar odborné rady mladeze
okresu Plzen-sever”.

SoutéZ je organizovdna formou branného zdvodu, kdy péti¢lenna soutézni druzstva maji za ukol
projit vyznacenou trasu, na které plni stanovené ukoly. Jedna se o vecerni soutéz, trasa je vyznacena
chemickymi svétélky. Na jednotlivych stanovistich jsou rozhod¢i previeceni za pohadkové ¢i jiné
podivné bytosti.

Neni povoleno pouzivani bateriovych ani jinych svitilen. Kazidd z hlidek obdrzi karti¢ku
pro zaznamenavani vysledkd z jednotlivych stanovist — ztrata této zaznamové karty znamena
diskvalifikaci hlidky.


http://www.oshps.cz/

Bezpecnostni opatreni :

Pofadana akce je vecerni soutézi probihajici za Sera a posléze v noéni dobé, proto je zajistovana
zvySenym poctem poradateli. Pfesto je tfeba pro hojnou ucast déti spolupraci vedoucich druistev
(osob starsich 18 let). Tito po dobu ucasti v soutéZi plné odpovidaji za ¢leny druzstva. Jedna se
zejména o zajisténi, Zze se clenové druistva budou zdrzovat ve vyhrazeném prostoru pred byvalou
(a soucasné budouci) zbrojnici SDH Nevien s ohledem na pfiléhajici komunikaci.

V tomto prostoru se nyni nachazi i stavenisté nové hasi¢ské zbojnice a Centra, proto znovu
zdliraziiujeme, Ze soutézici a jejich doprovod budou respektovat vyznaceny prostor uréeny pro
ucastniky soutéze !!!

S ohledem na bezpecnost druZstva v priibéhu soutéze bude mit jeden clen druZstva u sebe mobilni
telefon, jehoz ucastnické Cislo nahlasi pfi prezenci druzstva do stabu fidiciho soutéz. Na karté pro
zaznamenavani vysledkl bude uvedeno telefonni Cislo fidiciho soutéze. Zabezpedi se tak pripadny
nepretrzity kontakt s druistvem a vopacném pripadé bude druistvo pfi nenadalé udalosti
schopno si pfivolat pomoc. Jiné pouziti mobilniho telefonu v priibéhu soutéZe, napf. na sviceni,
neni moZné a druistvo by bylo vylouceno ze soutéze. SDH Nevien zajisti hlidku hasica, ktera bude
v prubéhu soutéze prochazet trat a bude k nepretriité dispozici Stabu pro pfipadnou nenadalou
uddlost. Pripadné dotazy na bezpecnostni zajisténi soutéZze je moiné smérovat do Stabu fidiciho
soutéz.

Prihlaska do soutéZe a zaplaceni startovného je povaZiovano za souhlas s témito bezpecnostnimi
opatienimi.

PROPOZICE SOUTEZE

Systém hodnoceni :

Zakladem hodnoceni jednotlivych disciplin jsou udélené trestné body za nespravné splnéni discipliny.
Pouze u stanovist dZzberova stfikacka a motani hadic je zakladem hodnoceni naméreny cas pfri plnéni
ukolu. Na jednotlivych disciplinach se vyhodnoti poradi druistev a dle umisténi jsou druZstvu
pridéleny body. Vitézem se stava tedy druzstvo s nejmensim poctem bodl za umisténi v jednotlivych
disciplinach. Pfi shodném poctu bodl u vice druZstev rozhoduje umisténi v discipliné dzberova
strikacka.

Vynecha-li druzstvo nékterou disciplinu, je automaticky vylouc¢eno ze zavodu.

1. DZberovka

Na povel startéra vybéhne velitel a postavi pyramidu z Sesti stejnych plechovek na stojan (3-2-1).
Zvednutim ruky da pokyn ostatnim c¢tyfem c¢lendm druZstva ke startu. Dva pumpuji a dva mohou
stfikat. DZberovka musi po celou dobu konani pokusu zlstat ve vymezeném prostoru a stfikajici
nesmi pfi pokusu prekrocit ani se dotykat nastrikové ¢ary. Povolené mnozstvi vody — 10 litr( vody
ve dZberovce, 10 rezervnich litr(i vody v pfipraveném kbeliku. Naradi dodava poradatel.

Trestné body :
20 trestnych bodu za prekroceni nebo dotyk nastrikové cary

20 trestnych bod( za posunuti dZzberovky mimo vymezeny prostor



Pokus je neplatny pokud druzstvo nesrazi s povolenym mnozstvim vody vSechny plechovky.

DZberovka |
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2. Technické prostfedky PO
Pravidla shodna dle hry Plamen. KaZzdy soutéZici si vylosuje jednu znacku technického prostiedku,
urci ji a pfiradi ke skute¢nému technickému prostredku PO.

Trestné body :
Za kazidou nespravné urcenou znacku a nebo nesprdvné pfifazenou k technickému prostiedku

2 trestné body.

3. Zaklady prvni pomoci

Provadi se dle smérnic hry Plamen

1.dkol - ve trojici provedou na jednom soutéZicim obvaz zranéného kolena tficipym Satkem
a pfenesou jej na vzdalenost 20 m (pomoci stoli¢ky z lidskych rukou).

2.ukol - ve dvojici znehybni jeden soutéZici druhému poranénou horni koncetinu
pomoci tficipého Satku a doprovodi jej, tzv. Zivou berlou. Odsun zranéného se provadi na vzdalenost
20 m, pficemz vychozi i cilovd mista pfesunu mohou byt na jednom misté stanovisté discipliny.
Fixace zranéné horni koncéetiny musi byt pevna i po provedeni transportu. Zranény ¢len hlidky nesmi
pfi pInéni discipliny jakymkoliv zplisobem pomdahat nebo spolupracovat - ani ndznakem ¢i pfimou
radou!!!

Trestné body :
Za nespravné osetreni ve trojici - 5 trestnych bod. Pri chybném odsunu ve trojici se hlidka (napft.

dotek zemé zranénym, nesetrné zachdazeni) zatézuje 3 trestnymi body.
Za nespravné provedené oSetieni ve dvojici 5 trestnych bodl. Pfi chybném nebo nedokonéeném
presunu zranéného na urcenou vzdalenost 20 m se hlidka zatézuje 2 trestnymi body

4. Lanova lavka

Mezi dvéma stromy je natazena dvojita lanova lavka. Disciplinu plni vSichni ¢lenové druzstva
postupné. Ukolem je prejit po spodnim lanu lavky s moznosti drieni se horniho lana tak, aby se pfi
prekonavani soutézici nedotkl zemé, nebo nespadl. Pokud soutéZici spadne, nebo se dotkne zemé,
nemusi jiz dale pokracovat a k plnéni nastupuje dalsi ¢len druzstva.

Trestné body :
Za dotyk zemé, nebo pad kteréhokoli ¢lena druzstva — 5 trestnych bodUl za kazdy pripad.

5. Poznavani typu ohnist
Kazdy clen druZstva si vylosuje jeden nazev typu ohnisté a pfifadi nazev postavenému modelu
tohoto ohnisté. Typy ohnist — hranice, pagoda, pyramida, hlidkovy ohen, kotlikovy zaveés.



Trestné body :
Za chybné uréeny typ ohnisté — 2 trestné body

6. Topografie

Provadi se dle smérnic hry Plamen.

Kazdy clen druiZstva si vylosuje jednu topografickou znacku a uréi ji. Typy znacek jsou stejné jako
ve hfe Plamen. Kategorie mladsi zorientuje mapu pomoci buzoly na stolku. Kategorie starSi ma
za ukol urcit azimut svétélka. Tolerance +/- 5 stupnd.

Trestné body :

Za nespravné urcenou topografickou znacku — 2 trestné body,
za nespravné zorientovanou mapu — 5 trestnych bodu
za nesprdvné urcéeny azimut - 5 trestnych bodU

7. Uzlovani
Vazou se uzle dle smérnic hry Plamen. Kazdy ¢len hlidky si vylosuje jeden uzel, ktery bude vazat.

Trestné body :
Za kazdy nesprdvné uvazany uzel — 2 trestné body

8. Hod granatem nacil

Druzstvo ma k dispozici 5 ks granat(i. Kazdy ¢len hazi 1x na vyznaceny cil. Starsi kategorie na cil
vzdaleny 10 metr(, mladsi kategorie na cil vzdaleny 5 metrl. Za zasah se povaZuje granat, ktery
dopadne do vymezeného prostoru. Pokud se po dopadu z prostoru vykutdli, zasah je platny.

Trestné body :
Za kazdy granat, ktery netrefi cil — 2 trestné body
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9. Tajna
Trestné body :

Pti nesplnéni ukolu ¢lenem druZstva 5 trestnych bodu za kazdy pfipad.

10. Motani hadic na ¢as
DruZstvo ma pripraveno pét hadic C/52 — 10m rozvinutych.
Mladsi kategorie :




Na pokyn startéra vybéhnou vsichni ¢lenové druzstva. Kazdy Clen preloZi a smota hadici a odloZi ji na
startovni ¢afe na odkladaci desku. Cas se méFi od povelu startéra do smotani posledni hadice a
odloZeni hadice poslednim zdvodnikem na odkladaci desku.

Starsi kategorie : MOTANI HADIC SE PROVADI STAFETOVYM ZPUSOBEM.

Na pokyn startéra vybéhne 1. ¢len druzstva, prelozi a smota hadici a odloZi ji na startovni ¢afe na
odkladaci desku, poté vyb&hne dalsi ¢len. Cas se mé&fi od povelu startéra do smotani posledni hadice
a odloZeni hadice poslednim zavodnikem na odkladaci desku.

PIné svinuti hadice je posuzovano stejné jako pti Stafeté pozarnich dvojic. Neni dovoleno dvojité
preloZeni stfedu hadice. Disciplina se provadi na ¢as. Méfi se ¢as od startu do odloZeni hadice
poslednim ¢lenem na odkladaci desku.

Trestné body :
Probéhnuti startovni ¢arou dfive nez je hadice plné svinuta  — 20 trestnych bodd,
dvojité prelozeni stfedu hadice, nespravné svinuti hadice — 20 trestnych bodd.
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11. Hadicové kuzelky

Soutézici maji k dispozici 5 ks svinutych hadic C/52 a jejich Ukolem je rozvinutim hadice srazit
co nejvétsi mnoizstvi kuzelek. Kazdy soutéZici ma jeden pokus s jednou hadici, kterou hazi pouze
na voji pridélenou sestavu 9 kuZelek, které jsou umisténé na podlozce. Kuzelky nesmi byt srazeny
zpétnym trhnutim hadice!

Trestné body :

Za kazdou nesrazenou kuzelku — 1 trestny bod.

V pfipadé zpétného trhnuti hadici je hod neplatny a soutézici uz nesmi pokus opakovat. Ziskava tedy
9 trestnych bodd.

KuZelky
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